- GEOPSYMETRIE -

ERRARE HUMANUM EST(@ON?

- Licern -

“Psychoanalytische Wandelbarkeit-xyz" - Irren ist menschlich - x)Versuch und Irrtum - y)chronologisch subjektbezogene “Horizontal Oekonomische-Kultur"(HOEK) versus z)hierarchisch objektbezogene “Vertikal Oekologische-Kultur"(VOEK) -

GEOPSYMETRIE ist gine rational logische Verbindung von x)Geometrie, y)Psychoanalytik - im z)"Zeit Mass Uroboros” van einerseits und andererseits - allseits angewendet auf eine “Sachlich Geometrisch Psychoanalytische Verschrankungs

Mythologie-xyz" (GEDPSYMETRIE), sowie spiegelbildlich einer “Sachlich Geometrisch Psychoanalytischen Evolutions Trilogie-xyz" (GEOPSYMETRIE)-
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- KRISTALLINE DRDNUNGS-WELT -

y)WESENSSTRUKTUR “SINNES-OBJEKT-10”: “SACHLICH GEOMETRISCH EVOLUTIONARE VERSCHRANKUNGS TRILOGIE-XYZ”(.)(!)(?)
- x)Wesensgrund "Verstandes-Subjekt-01" vorléufig endlicher "Zeitraum”: "Horizontal subjektbezogene Technologische KI-Abstossungskraft” -

- "Das Spiel der Elementar Divergierenden Krafte": in der Ausdruckskraft auf der hiichsten Sprachebene - im Sachverhalt einer x)"Psychoanalytischen Wandelbarkeit-xyz” - als y)Spiegelbild von einem z)"Zeitraum-Raumzeit-Bewusstsein” -
“Architektonisches Gedanken- und Lehrmodell”: chronologisch subjektbezogene “Horizontal Oekonomische-Kultur"(HOEK) oo hierarchisch objektbezogene “Vertikal Oekologische-Kultur” (VOEK) -

- CLOUD COMPUTING -
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ZEITRAUM-RAUMZEIT-GEOMETRIE

- GEOPSYMETRIE -

Konnen Maschinen das menschliche Gehirn kopieren?

- den x)Wesensgrund vom Menschlichen Gehirn als "nichts und alles” - in der y)Wesensstruktur vom "Sachlichen-Objekt" als “alles in einem"” - im Spiel der Elementar Divergierenden
Krafte als "alles und nichts” - in der elementar naturgesetzlichen z)Wesensnatur, und ihrer Ausdruckskraft auf der hiichsten Sprachebene einer hierarchisch objektbezogenen
“Séchlich Geometrisch Evolutiongren Verschrankungs-Trilogie-xyz" - im Sachverhalt einer "ECHOTHRON DREIWELT" van: x)Mythologische Wurzelsymbaolen - y)Echo Kollektives
Unter- Bewusstsein" (EKUB) - z)"Zeitraum-Raumzeit-Bewusstsein”(.)(!)(?) - Eine solcherart ambitidse Frage muss auf den Umstand herauslaufen, dass “Die Maschinenbauer”
mit ihren engmaschigen Netzen und "Maschinen”, die Welt in ihrer elementaren Abstossungskraft, in einer hinunterziehenden Spiralkraft , wieder wie eh und je, hinunter in
die Finsternis eines selbsterwéhlten Leides hinunterstirzen WERDEN(?) wallen - im nicht kiinnen HABEN(!) von einem Status von unterschiedslosem “bewusst SEIN"(?)(1)()
@ .’6('

Qrﬁ ‘F P

- "Psychoanalytische Wandelbarkeit-xyz" als Kultureller Indikator fiir Wandel und Fnrtschrltt in giner verriickbaren Zukunft - sowohl in einer chronologisch subjektbezogenen "Horizontal
Oekonomischen-Kultur”(HOEK) - als auch in einer hierarchisch objektbezogenen "Vertikal Dekologischen-Kultur” (VOEK) als “Sachlich Geometrisch Wandelbare Verschrankungs-Mythologie” -
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ZEITRAUM-RAUMZEIT-GEOMETRIE

- PSYTORUS GEOMETRY® -

- allen Leuten recht getan ist eine Kunst die niemand kann -

UND “GRUMPY ALS SINNBILD VON EINEM SCHICKSALSBOTEN” - BLICKTE STUMM - UM DIE DOPPELMORAL HERUM(.)(!)(?)
- denn eine x)Maschine und y)Standard of the Waorld, als Ersatz fir z)das Menschliche Gehirn - wire dann endlich die unbezwingbare Kunst - die im Alltag es allen gedankenlosen Leuten wirklich rechtzumachen vermag -

Nr

- KRISTALLINE ORDNUNGS-WELT -
Y)WESENSSTRUKTUR “SINNES-OBJEKT-10": “SACHLICH GEOMETRISCH EVOLUTIONARE VERSCHRANKUNGS TRILOGIE-XYZ”(.)(!1)(?)
- x)Wesensgrund "Verstandes-Subjekt-OI” varlaufig endlicher Zeitraun’ "Harizontal subjektbezogene Technolagische KI-Abstossungskraft” -
- 2)"Wesensnatur-D11D" racklzufig uningeschrankte “Raumzeit: “Vertikal hierarchisch objektbezagene Anzichungskraft” -

- WIRKLICHKEIT o FIKTION -
Konnen Maschinen das menschliche Gehirn kopieren?
- den x)Wesensgrund vom Menschlichen Gehirn als “nichts und alles” - in der y)Wesensstruktur vom *Sachlichen-Objekt” als "alles in einem” - im Spiel der Elementar Divergierenden
Krafte als "alles und nichts” - in der elementar und ihrer auf der hachsten Sprachebene einer hierarchisch objektbezogenen

“Sachlich Beometrisch Evolutionaren Verschrankungs-Trilogie-xyz" - im Sachverhalt einer “ECHOTHRON DREIWELT" von: x)Mytholagische Wurzelsymbolen - y)Echo Kollektives
Unter- Bewusstsein” (EKUB) - 2)"Zeitraum-Raumzeit-Bewusstsein”()(!)(7) - Eine solcherart ambitiose Frage muss auf den Umstand herauslaufen, dass "Die Maschinenbaver”
mit ihren engmaschigen Netzen und “Maschinen”, die Welt in ihrer elementaren Abstossungskraft. in einer hinunterziehenden Spiralkraft . wieder wie eh und je. hinunter in

s i

" in de auf der ht - im Sachverhalt einer x)' yz" - als y)Spiege /e R B
“Architektonisches Gedanken- und Lefrmodel; “Harizontal Dek he-Kultur"(HOEK) oo higrarchisch “Ver Kultur"(VOEK) -

- “Psychoanalytische Wandelbarkeit-xyz" als fur Wandel und Fortschritt in einer Zukunft - sowahl in einer chronologisch subjektbezagenen “Horizantal
Kultur"(HOEK) - als auch “Vertikal Oekologischen-Kultur"(VOEK) als “Sachiich Geometrisch Wandelbare Verschrankungs-Mythologie” -
wwwhoek-vaek-spieltrilogie.net

- GLOUD COMPUTING -

www.hoek-voek-spieltrilogie.net

- die "Psychoanaytische Wandelbarkeit-xyz" in einer chronologisch subjektbezogenen “Horizontal Dekonomischen-Kultur”(HOEK) - spiegelbildlich zu einer hierarchisch objektbezogenen “Vertikal Oekologischen-Kultur”(VOEK) was ware der Indikator fiir Kultur -
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DER WELTENHERRSCHER ZIEHT AM LAUFENDEN BAND - DIE FADEN MIT SEINER GEISTERHAND(?)(!)(.)

- im Spiel der Elementar Divergierenden Krafte, wo er will machen seine Geschafte: eine Hirnlose Maschine die ein Menschliches Gehirn kopieren michte(?). Die Antwort auf seine diesbzgl. Frage wiirde ihn brennend interessiern
bleibt man ihm eine Antwort schuldig(?), wird ER sehr ungeduldig(!) - vor allem wenn das Menschliche Gehirn sinnbildlich einer Zauberlampe gleichkommt, im “Wesensgrund-01" von der “Wesensnatur-0110" selbst, und ihrem Vorbehalt:
der sich auf die "Wesensstruktur-10" vom Objekt und dessen Tiicke bezieht, dem Menschlichen Gehirn und dessen “Psychoanalytische-Wandelbarkeit-xyz" in giner hierarchisch objektbezogenen -
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KONNEN MASCHINEN DAS MENSCHLICHE GEHIRN KOPIEREN(.)(1)(?)

- das ist der Stoff aus dem die Traume ihren Anfang nehmen - bevor sie ihren Lauf beginnen - vorlaufig in der Endlichkeit ihrer unvestandenen Zeit aber dem Strich und ohne
jemals auf den Ponkt zu kommen - im wollen WERDEN(?) - nicht kiinnen HABEN(!) - einen Status aus unterschiedslosem “bewusst SEIN"(.) - in den Partikularen Tragidien: unverrickbar

7

AN Y Zd ’ - o ’ Lt ous,
- in einer hierarchisch objektbezogenen "Séchlich Geometrisch Evolutionzren Verschrankungs Mythologie-xyz" als Spiegelbild von einem naturgesetzlich elementaren “Zeitraum-Raumzeit-Beusstsein” -
. m
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- KRISTALLINE ORDNUNGS-WELT -
- GED KULTUR CODES -

DIE “MANOSPHERE” ALS SPIEGELBILD VON “ALLES UND NICHTS”(.)(!)(?)

- in einer "Technologischen-Metapher”, visualisiert als Spiegelbild fir die x)These einer chronologisch subjektbezogenen “Horizontal Dekonomischen-
Kultur"(HOEK) - wo sich alles bewegt und trotzdem nichts passiert(?) - polar paradox zum “nichts und alles” - in der Metapher von der y)Antithese
einer hierarchisch objektbezogenen “Vertikal Oekologischen-Kultur”(VOEK) - und deren Vorbehalt in einer z)Synthese, als "Ausnahme mit den Regel
der Unterschiedslosigkeit”(!) - im Sachverhalt von der Ausdruckskraft einer “Sachlich Geometrisch Evolutiondren Verschrankungs Trilogie-xyz"-
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ZEITRAUM-RAUMZEIT-GEOMETRIE

- PSYTORUS GEOMETRY® -

- GEOPSYMETRIE -

”SACHLICH GEOMETRISCH PSYCHOANALYTISCHE EVOLUTIONS TRILOGIE-XYZ* (GEOPSYMETRIE)

- X)Wesensgrund wollen WERDEN(?) analytische Funktion “alles und nichts” - y)Wesensstruktur kinnen HABEN(!) konstruktiver Zweck “alles in einem"” - z)Wesensnatur “bewusst SEIN" bewusstseinshildende Bedeutung “nichts und alles” -

TEITRAUM-RAUMZEIT-GEOMETRIE

“Kristalline Ordnungs-Wi
- PSYTORUS GEDNETRY® -

' ©
© @
DIDALE PERIODENSYSTEME - | 3
© 6 6 i
- g - GEOPSYMETRIE - i
DIE KLAVIATUR IM SPIEL DER ELEMENTAR DIVERGIERENDEN KRAFTE:
Klaviatur: Die Tonleiter

Oktave 1 Oktave 2 Oktave 3

)
—
c

L

dl g

1) Element Wasser: Schwerkraft - Il) Element Erde: Anziehungs- Abstossungskraft - ll) Element Feuer:
Fliehkraft - IV) Element Luft: Schwebekraft - V) Element Ausdruckskraft:“Séchlich Geometrisch Psy-
choanalytische Evolutions Trilogie” (GEOPSYMETRIE) - V) als hierarchisch objektbezogene hochste
Sprachebene , und Spiegelbild vom VII) “Zeitraum-Raumzeit-Bewusstsein” (Sieben-Tage-Woche)

- "Psychoanaytische Wandelbarkeit-xyz" - entweder in einer chronologisch subjektbezogenen "Horizontal Oekonomischen-Kultur"(HOEK) - oder einer higrarchisch objektbezogenen "Vertikal Oekologischen-Kultur” (VOEK) -
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TEITRAUM-RAUMZEIT-GEOMETRIE

- PSYTORUS GEOMETRY® -

- GEOPSYMETRIE -

THESE: x)WESENSGRUND “VERSTANDES-SUBJEKT-01” - ANTITHESE: y)WESENSSTRUKTUR “SINNES-OBJEKT-10"(.)())(?)
- THESE: chronologisch subjektbezogene "Horizontal Oekonomische-Kultur"(HOEK) - varlaufig endliche allgemein verallgemeinerte und relative Zeit, und quantitatives Leid - "Sachlich Geometrisch Psychoanalytische Evalutions Trilogie-xyz"(GEOPSYMETRIE) -

AL .
b \SICNGR - - S i %00,

- als Informations-Codes fir qualitative Freude - in der Bedeutung vom Zweck und

ANTITHESE: higrarchisch objektbezogene "Vertikal Dekologische-Kultur"(VOEK) - riicklaufig uneingeschrankt *Sachliches Objekt Selbstnatur-Zeit"(SOS-ZEIT)
dessen Funktion einer SYNTHESE: vom “Zeit Mass-Uroboros” in der z)Wesensnatur - aus einer “Psychoanalytischen Wandelbarkeit-xyz" - in der “Sachlich Geometrisch Psychoanalytischen Verschrinkungs Mythologie-xyz” (GEOPSYMETRIE) -
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TEITRAUM-RAUMZEIT-GEOMETRIE

- PSYTORUS GEOMETRY® -

- GEOPSYMETRIE -

AUCH IM “WELTENDRAMA VOM RAMAYANA” HAT DIE MEDAILLE IMMER DREI UNTERSCHIEDLICH VERSCHIEDENE SEITEN(.)(!)(?)

- der "Wesensgrund-01" vom Verstandes-Subjekt als “Weltenherrscher” - die "Wesensstruktur-10" vom Sinnes-0bjekt - in der Ticke von der “Wesensnatur-0110", in der "Ausnahme mit ihren Regeln der Unterschiedslosigkeit” -

W%%\\ ELEMENT AUSDRUCKSKRAFT

v 14 |

- "Psychoanaytische Wandelbarkeit-xyz" - “Echothron Drei-Welt": x)Mythologische Wurzel Symbaole - y)"Echo Kollektives Unter- Bewusstsein”(EKUB/GEDLOGISTIK) - z)"Zeitraum-Raumzeit-Bewusstsein” -
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by 723 i : - GEOPSYMETRIE -

SACHVERHALT EINER - “SACHLICH GEOMETRISCH EVOLUTIONAREN VERSCHRANKUNGS MYTHOLOGIE-XYZ”(){!)(?)

- “Ausdruckskraft Konigsdisziplin:=Kunst's hierarchisch objektbezogener x)*Wesengrund-01 oo Psychoanalytische Objekt- und Bildsprache” < und der darin veranlagten y)"Wesensstruktur-10 oo Psychoanalytischen Informations-Godes? - aber die unteschiedslose z)*Wesensnatur-0/10" selbst -

- WIRKLICHET = FIKTION -
DESLADE - ZEITMA|
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- GEOPSYMETRIE -

- GEDPSYMETRIE -

SACHLICH EI]METRISEH PSYCHOANALYTISCHE EVOLUTIONS TRILI]EIE-XYZ

- Das Spiel mit den Elementar Divergierenden Kraften: in der Ausdruckskraft auf der hiichsten Sprachebene von einer “Sachlich Geometrischen Objekt- und Bildsprache” und deren “Psychoanalytischen Informations- Codes”
als Spiegelbild von einem elementar naturgesetzlichen “Zeitraum - Raumzeit - Bewusstsein” - im Vorbehalt einer grenziberschreitenden "Ausnahme mit den Regeln der Unterschiedslosigkeit” auf allen Sprachebenen -
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ZEITRAUM-RAUMZEIT-GEOMETRIE

< ==

- PSYTORUS GEOMETRY* -

- GEDPSYMETRIE -

DER LINKE PFAD: DIE WELT DER DINGLICHKEITEN VOM SUBJEKT(?) -

o0

DER MITTLERE PFAD: DIE TUCKEN IM SACHVERHALT VOM OBJEKT(!) -

o0

DER RECHTE PFAD: DAS SPIEL DER ELEMENTAR DIVERGIERENDEN KRAFTE(.)(!)(?)

6
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- die Ausdruckskraft im Wesensgrund einer hierarchisch objektbezogenen “Séchlich Geometrischen Objekt- und Bildsprache * - in der
Wesensstruktur ihren darin veranlagten “Psychoanalytischen Informations-Codes” - in der Wesensnatur vom “Zeit Mass Uroboros” -
auf der hiichsten Sprachebene als “Spiegelbild-0"von einem elementar naturgesetzlichen “Zeitraum - Raumzeit - Bewusstsein” -
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